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Variable

‘Una variable es un espacio reservado
en memoria la R. A. M.

‘Se encuentra identificado por un
nombre (identificador) que asigna el
programador y que debe cumplir ciertas
caracteristicas que cambian segun cada
lenguaje de programacion.
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Variable

‘Se utilizan para guardar un dato
(numeros, caracteres, etc.), el cual
puede ser usado en el programa tantas
veces como se desee O hnecesite el
programador.

‘Todas las variables tienen un tipo de
dato primitivo asociados, este depende
del dato c,ue el programador desea
guardar en la variable.
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Variable

*El nombre debe ser unico en el contexto
del programa.

*‘No puede ser una palabra reservada del
lenguaje o un literal booleano (true o false)

*Puede contener cualquier caracter Unicode,
pero no puede comenzar con un numero.

*No debe contener los simbolos que se utilicen
como operadores (+, -, ?, etc)

‘Deben empezar con una letra del alfabeto o
quion bajo ( _ ).
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Variable

*Por convencion, los nombres de variables
comienzan con una letra en minuscula. Si un
nombre consiste en mas de una palabra, se
escribira sin espacios entre ellas y cada
palabra (salvo la primera) comenzara con una
letra mayuscula

* ejemplo: estaBienEsteNombre

*Los caracteres aceptados en el nombre de una

variable son los comprendidos entre “A-Z”,
“az”, , $ y cualquier caracter que sea una
letra en algun idioma.
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Variable

Declaracion/Definicion de Variables

‘Para poder utilizar una variable
debemos declararla o definirla.

‘“Declarar una variable” o “Definir una
variable” es indicarle a Java que datos
vamos a guardar, de que tipo son y con
qué nombre lo identificamos.
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Variable

Declaracion/Definicion de Variables

*‘Java requiere que sus variables sean
inicializadas indicando su valor inicial.

* Hay que especificar el tipo de dato y el
nombre de la variable

* SiI no se establece un valor inicial, el
compilador puede generar un error y
abortar la compilacion.
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Variable

Nombre Descripcion

_prueba Correcto.

prueba_ejercicio Correcto, aunque la e de ejercicio deberia estas en
mayUsculas.

12DeJulio Incorrecto. No puede comenzar con un himero.

Hoy es Incorrecto. No puede contener un blanco.

pruebaEjercicioMaria | Correcto.

Ejercicio_12_bis Correcto, aunque la E de ejercicio deberia estar en
minlsculas y la b de bis en mayusculas.
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Variable

Sintaxis
* tipoDeDato nombreDeLaVariable;
* tipoDeDato nombreDelLaVariable = valorinicial;
* tipoDeDato nombre1, nombre2, nombre3;

* tipoDeDato nombre1 = valor, nombre2 = valor,
nombred3 = valor;

* NOTA IMPORTANTE:

— el operador de asignacion o inicializacion de
variables es el operador de asignacion

— =, el signo de igual.
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Variable

Ejemplos
‘inta=0;
* char letra;
* float unNumero;

* boolean noExiste;
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Variable

*Asignacion e inicializacion pueden realizarce
en lineas diferentes:

inti;
1 =0;
*Asignacion e inicializacion en la misma linea:
inta=0;
char letra =’a’;
float num = 23.2f;

boolean existe = false;
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Variable

Declarar e inicializar en la misma linea
mas de una variable:

—Ejemplo
inti=0,j=2,k=0;
boolean esta = true, existe = false;
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Variable

‘Es importante aclarar que:

—al asignar un caracter, el mismo debe
estar entre comillas simples (‘Z’)

—al asignar un float debemos terminar
el numero con una letra f minuscula
(3.1416f), si lo omitimos el
compilador entendera que estamos
asighando un tipo de dato double.
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Tipos de datos

Tipo
primitivo

boolean
char
byte
short
int
long
float

double

void

Tipos de datos estandar

Tamano

16 bits
8 bits
16 bites
32 bits
64 bits
32 bits

&4 bits

Minimo Maximo EI:-FI::;TSfu
- - Boolean
| Unicode O | Unicode 2'%-1 Character
| -1%8 | +127 | Byte
-21° | +21%-1 | Short
-231 | +231_.1 Integer
_p63 - +263_1 Long
IEEE754 | IEEE754 Float
IEEE754 IEEE754 | Double
= | - Void
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Variable - Enteros

 Almacenan numeros enteros, sin parte
decimal.

* Cabe destacar, que por razones de
portabilidad todos los datos en Java
tienen el mismo tamano y formato.
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Variable - Enteros

Tipo de datos Enteros en Java

Tipo Tamafio Rango
(bytes)
Byte 1 -128 a 127
Short 2 -32768 a 32767
Int 4 -2147483648 a 2147483647
Long 8 -9223372036854775808 a 9223372036854775807

Para indicar que una constante es de tipo long lo indicaremos con una L: 23L
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Variable - Reales

‘Almacenan numero reales, es decir
numeros con parte fraccionaria.

* Hay dos tipos:

Tipos de datos Reales en Java

Tipo Tamafio (bytes) Rango
Float 4 + 3.40282347E+38
Double 8 + 179769313486231570E+308

5i queremos indicar que una constante es flotante: ej: 2.3 hemos de escribir:
2.3F, sino por defecto serd double,

Programaciiéon Avanzada — I.S.B.O. — BT - TI - DGETP — 2026 — A/S Leonardo Carambula



Variable - Caracteres

*En Java hay un unico tipo de datos para caracter
char.

*Cada caracter en Java esta codificado en un

formato denominado Unicode, en este formato cada
caracter ocupa dos bytes, frente a la codificacion
gn ASCIl, donde cada caracter ocupaba un solo
yte.

*Unicode es una extension de ASCIIl, ya que éste
ultimo al emplear un byte por caracter sélo permite
256 simbolos distintos. Para poder aceptar todos
los alfabetos (chino, japonés, ruso...) y una mayor
cantidad de simbolos se creo6 el formato Unicode.
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Variable - Caracteres

*Visite la pagina:
— http://lwww.unicode.org/charts/
para visualizar todos los codigos por paises.

*‘En Java se distingue la representacion de los
datos char frente a las cadenasde caracteres.
Los char van entre comillas simples: char ch =
‘a’, mientras que las cadenas de caracteres
usan comillas dobles.
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Variable - Caracteres
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Variable - Boolean

*Se trata de un tipo de dato que solo puede
tomar dos valores: “true” y “false”.

*‘Es un tipo de dato bastante util a la hora de
realizar chequeos sobre condiciones.

‘El tamano del tipo boolean no esta
explicitamente definido; solo se especifica
que debe ser capaz de tomar los valores
true o false.
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